1. Stojis$ na okraji kizelného lesa. Do vnutra vedu tri cesty. Po ktorej z nich sa vydas?

VIavo — chod na ¢islo 2

Rovno - chod na c¢islo 7

Vpravo - chod na ¢islo

10

2. Po chvili sa medzi stromami objavi chalupka, ktora je cela z pernika. Ty:

Pokracujes dalej svojou

cestou — chod na ¢islo 3

Zacnes lupat pernik z
odkvapu a jest ho - chod

na ¢islo 5

Vstupi$ dverami do

vnutra — chod na ¢islo 13

3. Putuje$ mnoho kilometrov a zrazu d6jdes k pniku, na ktorom sedi kuzelny dedko.

Hned ako ta zazrie, za¢ne friukat a prosit ta o kuisok jedla. Ako odpovies?

Nevsimas si ho a kracas
dalej svojou cestou —

chod na c¢islo 10

Ochotne sa s nim
rozdeli$ o svoj chlieb -

chod na cislo 27

Najprv sa spytas, ¢o za

to — chod na cislo 26

4. Zrazu sa cesta straca a ty sa ocitnes uprostred divokeho krovia.

Pokracujes dalej — chod

na cislo 18

Pokusis sa presekat z
lesa von - chod na c¢islo

20

Sadnes si a pockas, ¢i sa
nahodou niec¢o nestane —

chod na c¢islo 6

5. Zaclne ti byt straSne zle od Zaludka, nezostava ti ni¢ iné, len sa vratit naspat -

chod na ¢islo 1

6. Ozve sa prekrasny spev a objavia sa vily. Chytia ta za ruky a odtancuju s tebou

na cistinu — chod na ¢islo 19




7. Cesta sa klukati a po niekolkych zakrutach sa objavi temny otvor do zeme.

Minies ho a ides svojou
vlastnou cestou — chod

na cislo 12

Vojdes priamo dovnutra

— chod na ¢islo 9

Prezries si okolie otvoru

— chod na cislo 25

8. Prebudzas sa a vidis, Ze si sa ocitol na nejakej ceste — chod na ¢islo 10

9. Zabudas, ze pod zemou nie su okna. Za prvym rohom v Uplnej tme narazas hlavou

do kamenného vycnelka a straca$ vedomie - chod na ¢islo 8

10.Kraca$ stale dalej a zda sa, akoby cesta nemala konca. Nakoniec sa stromy

rozostuipia a uprostred ¢istiny uvidi studni¢ku. Na kameni je vyryty napis: ZIVA

VODA.

Napije$ sa - chod na

¢islo 11

Rozhodnes sa chvilu si
pri studnicke sadnut a
odpocinut si — chod na

¢islo 31

Rozhodnes sa, Ze ta ziva
voda nezaujima a ide$
dalej svojou cestou —

chod na c¢islo 12

11. Je ti na omdletie a eSte pred tym, neZ strati§ vedomie, si vSimne$ drobnu

poznamku na kameni: LEN NA VONKAJSIE POUZITIE - chod na ¢islo 8

12. Cesta stupa a zase klesa a zrazu dojdes k rieke.

P6jdes dolava - chod na

¢islo 24

P6jdes doprava — chod

na Cislo 16

Rozhodnes sa prekonat

rieku — chod na ¢islo 32




13. Vo vnutri chalupy je hortico a z pece sa ozyva krik jezibaby. Co urobis?

Povies, Ze to nie je tvoj problém,
odides z chalupky a ideS si svojou

cestou — chod na ¢islo 3

Pokusi$ sa vyslobodit jezibabu z pece -

chod na c¢islo 15

14. Jezibaba vojde do dveri a je uplne zaujata triedenim byliniek, takze si ani

nevsimne klobuk, ktory si si zabudol pod stolom. Z jej mumlania pochopis, Ze

poklad je ukryty pod najvys$sim stromom v lese.

Pretoze uz vies, Co potrebujes,
rozhodnes$ sa zmiznut skor, nez si
vSimne zabudnuty klobuk a spustis sa

z okna - chod na c¢islo 21

Zo zvedavosti po¢kas na to, ¢o bude -

chod na c¢islo 33

15. Z jezibaby sa eSte trochu dymi, ale zda sa byt v poriadku. Na oplatku sa pokusi

dat do pece teba.

Branis sa a napchas jeZibabu spat do

pece - chod na ¢islo 35

Tresnes ju pernikovou Zehli¢kou do
hlavy. To jej sice neublizi, ale ty ziskas
¢as na to, aby si skocil na metlu a

odletel pre¢ - chod na ¢islo 29

16. Po niekol'kych minutach chédze objavis most cez rieku a pokracuje$ dalej. Asi po

hodine chodze sa vynori zo Sera lesa podivny dom. Stoji na jednej nohe a kyva sa

zO strany na stranu.

Obides$ dom a ides si dalej vlastnou

cestou — chod na ¢islo 7

Vys$plha$ sa hore a vstupi$ do domu -

chod na c¢islo 17




17. Domcek je plny réznych pachnucich ingrediencii a byliniek, ale nikto v nom nie
je. Oknom vSak zazrie§ jezibabu, ktora sa bliZi k chalupke a nesie plno jedovatych

byliniek.

Schovas sa do skrine - chod na ¢islo | Vezme$ metlu opretd o dvere a vyletis

14 z domu - chod na c¢islo 29

18. Nakoniec najdes cestu, ale po hodine chédze sa dostanes$ na kraj lesa — chod na

¢islo 1

19. Na ¢istine sa to hemzZi r6znymi lesnymi duchmi.

Das sa bezhlavo na utek - chod na
Pridas sa do tanca — chod na c¢islo 22
¢islo 7

20. Po mnohohodinovej namahe sa ti podari vysekat z krovia a pred tebou sa

objavi cesta — chod na cislo 7

21. Ides prec od chalupy a zrazu si uprostred hustého lesa a nevie§, kadial dalej.

Vylezie$ na najblizsi
Posadis$ sa a pockas, ¢i sa
strom, aby si urcil Pokusi$ sa presekat von
nieco nestane - chod na

spravny smer svojej - chod na ¢islo 20
Cislo 36

cesty — chod na ¢islo 28

22.Stale viac a viac sa ti to¢i hlava a zrazu odpadne$ - chod na ¢islo 8

23.Po chvili si v§imne$ kusok truhlice, ktora trci zo zeme. Vykope$ poklad, s ktorym

sa uz hravo dostane$ z lesa. BLAHOZELAM! ZViTAZILI STE!!!

24.Cesta sa ti zda znama a naozaj, o chvilu si na kraji lesa — chod na ¢islo 1



25.0 niekol'ko minut sa z otvoru vyvali obrovsky medved. Okamzite vyciti tvoj pach

a zacne ta nahanat. Davas sa na utek a stracas sa mu v krovi.

Pokusis sa z lesa Sadnes si a pockas, ¢i sa
Rozhodnes sa ist len tak
presekat von — chod na | nieco nahodou nestane -
lesom - chod na ¢islo 18
¢islo 20 chod na ¢islo 6

26.Dedko chvilu rozmysla a potom ti ponukne, Ze ti vysvetli cestu k zivej vode -

chod na c¢islo 10

27.Dedko ti za odmenu vysvetli cestu k studni¢ke — chod na ¢islo 10

28.Ked sa rozhliadne$ z vrcholu stromu, zisti$ nielen spravny smer von z lesa, ale

tieZ to, Ze si vyliezol na najvyssi strom v lese. Co spravi§?

Rozhodne$ sa ho preskimat - chod na Ide$ najprv zistit cestu von z lesa —

¢islo 23 chod na c¢islo 24

29.0vladat metlu si vyzaduje urcity cvik a prax. Narazas do prvého stromu a stracas

vedomie - chod na c¢islo 30

30. Prebudzas sa a vidiS, Ze si sa ocitol na nejakej ceste — chod na ¢islo 16

31. Ako tak sedis, prichadza k studnicke starenka s flaSou. Date sa do reci a ona ti

poradi, ako najst jeZibabu a poziadat ju o radu.

Povies jej, ze hladas poklad a nie
Pocuvnes jej radu a rozhodnes sa
jezibabu, a ideS vlastnou cestou - chod
vyhladat jezibabu - chod na cislo 2
na ¢islo 12




32.Zabudas na vodnikov. Jeden z nich sa ti zavesi na nohy a stiahne ta do hlbiny.

Skér nez omdlies sa ti podari dostat na breh — chod na ¢islo 8

33.Jezibaba si zatial vSimne tvoj klobuk a mieri priamo ku skrini.

Vyskocis$ zo skrine a von oknom a

utekas lesom — chod na ¢islo 18

Vrhas sa proti jezibabe — chod na cislo

34

34.Vdaka momentu prekvapenia ziska$ trochu ¢asu, nasko¢i$ na metlu a letis prec

— chod na cislo 29

35.ESte pred odchodom ochutnas trochu pernika z jej chalupky — chod na cislo 5

36.Po piatich hodinach ¢akania je zrejmé, Ze tadial cesta nevedie a tebe zostavaju

dve dalSie moznosti:

Vylezie$ na najblizsi strom, aby si zistil
spravny smer svojej cesty — chod na

¢islo 28

Pokusis sa presekat von — chod na

¢islo 20
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