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Den 2
(Ked stratime smerovanie)

Pomaocky (pre kazdu skupinu): 2 baterky
2x vytlacend Morseova abeceda
papiere a perd/ fixky

Pribeh na zacliatok (mdzes ho prerozpravat, alebo zahrat mall scénku, v
oboch pripadoch sa snaz vtiahnut Studentov do deja, aby to prezivali s tebou):
Kracal silesom po novej ceste a myslel si si, Ze to zviddne$ a nemaozes sa strafit.
No opak sa stal pravdou a ty si Uplne na dne, pretoze nevies kadial ist. CelJ
noc si stravil v lese, si vyCerpany, hladny, je ti celkom zima a dufas, ze po tebe
pdatraju zachrandri alebo ze stretnes niekoho, kto ti poradi, ako sa odtialto
dostat. Uz sa stmieva znova a ty si sa dostal az k rokline, cez ktorU urcite
neprejdes. Na druhej strane niekoho zbadds, no je to prili§ daleko, aby fa pocul,
keby si krical. Rozhodnes sa teda baterkou poslaf spravu, Ze si tu a potrebujes
pomoc.

Priebeh iniciativy: Kazdd skupina sa rozdeli na dve Casti tak, aby bol priblizne
rovnaky pocet ludi v kazdej z nich. Jedna Cast predstavuje strateného Cloveka
a druhd Cast predstavuje Cloveka na druhej strane rokliny. Na mieste, kde
budete iniciativu riedit, vyznac roklinu priblizne 20 — 30 metrov SirokU (tUto
vzdialenost moézes upravit podla moznosti vasho aredlu; ak bude priaf,
vzdialenost skraf a mobzete sa presunUt do telocvicne alebo spolocenskej
miestnosti). Na jednej strane rokliny budu strateni a na druhej ti ostatni. Na
oboch strandch bude kazdd skupina potrebovat baterku, Morseovu abecedu,
papier a pero/fixku (ak budete vonku, zober radsej fixky).
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Morseova abeceda (zdroj: http://www.drevari.org/pro-cleny/morseova-
abecedaq)

Pomocou baterky a Morseovej abecedy si budete navzdjom posielat signdly.
Bodka = krdtke



zasvietenie (priblizne 1 sekundu), Ciara = dihé zasvietenie (priblizne 3 sekundy).
Daj pozor pri vybere bateriek, vyskU3aqj, Ci je ich dobre vidief aj z dialky a i idu
jednoducho zapnut/ vypnut. Nechaj skupindm 10 — 15 min, kedy si budy
posielat spravy. Ulohou stratenych je o najlepsie a najvystiznejsie opisat, ze
potrebuju pomoc. Ludia na druhej strane musia signdly prepisat a skusit
ponuknut nejaké riesenie, pripadne sa opytaf na nieCo dalsie (tieto signdly si
zase prepisu strateni a budy sa snazit reagovat).

Otdzky k diskusii:

1. Ako hodnoti§ vykon svojho timu2 Podarilo sa vdm poslaf g prepisat spravy?e
2. Co bolo pre vds najtazsie?

3. Bol si niekedy v situdcii, kedy si bol naozaj strateny?

4. Co si vtedy robil2 Kto ti pomohol2 Ako si sa z toho dostal?

5. Mal si niekedy pocit, ze si stratil smerovanie vo svojom zivote?

6. Co si vtedy robil2 Kto ti pomohol2 Ako si sa z toho dostal2



Den 5
(Jezis opustil svoj domov, aby ndm otvoril cestu do ndsho nového domova)

Pombcky (pre kazdu skupinu): papier s nakreslenym domom, fixky/perd

Priebeh iniciativy: Kazdd skupina dostane papier s nacrtnutym domom (obr. 1)
a fixky. Jeden z veducich v time opise situdciu: Predstav si, Ze musi§ opustit svoj
domov. Co by ti na fiom najviac chybalo?2 Ulohou timu je dohodnu(t sa na
piatich veciach, ktoré by im najviac chybali a nacrtnifich do domu. (Pamata;j
si, Zze aj ked mds urcite vela kreativnych ludi v tvojom time, nemusi to byt
umelecké dielo a je velmi dblezité, aby si mal dostatok Casu na diskusiul)

Obr. 1: n&crt domu
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Otdzky k diskusii:

1. Ako hodnoti§ vykon svojho timu?2 Bolo pre vas zlozité dohodnut sa na piatich
veciach?

2. Chybalo by ti nie¢o, o ostatnym nepripadalo ako ddlezité2 Co to bolo?

3. Opustil si uz niekedy domov na dlhsiu dobu?2 Kam si isiel2 Musel si alebo si
chcele

4. Co si si zacal vazit viac na domove, ked si bol diho pre¢2 Aky bol potom
navrat?

5. Predstav si, ze by niekto kvali tebe opustil svoj domov. Ako by si sa asi citil?
6. Ako by to asi posunulo vas vztah, keby si vedel, Zze sa kvoli tebe vzdal
vietkého, Co doma mal?



